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FLASHCC-B - Flash CC base
Adobe - Animazioni e Web - Grafica

Durata:

2 Giorni

Lingue:

Italiano

Certificazione:

-

Descrizione del corso

Flash è un programma per creare animazioni, banner, o quant'altro inerente la
multimedialità (streaming video, etc). Il corso prevede una panoramica sugli
strumenti di base, animazioni e introduzione alla programmazione actionscript.

Programma

Introduzione A Flash1.
La Tool Palette
Organizzare il proprio ambiente di lavoro
La Property Palette
La Palette Filtri
Lo Stage e la Work Area
La Timeline
La Palette Help
Gestione ottimizzata della Library

Il Disegno e gli strumenti di gestione2.
Gli oggetti per disegnare
Tecniche di disegno in Falsh
Usare la libreria per aumentare la produttività
Organizzare la Timeline
Usare le palette dei colori
Gestione dei gradienti

Lavorare con il testo3.
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Il motore Flashtype
Il text tool
I differenti tipi di testo: dinamico, statico e input
Usare i font e le loro Proprietà
Anti aliasing per il testo

Le Animazioni4.
La teoria delle animazioni
I frame e i keyframe
Gli shapetween
I timeline effects
Tecniche di utilizzo dei layer della timeline
Pulsanti e file swf
I pulsanti
Creare un pulsante e gestire i suoi stati
Introduzione alle azioni di actionscript con i pulsanti

Pubblicazione e web5.
Pubblicare un file swf1.
Gli Hyperlink2.
Creare un hyperlink sul testo3.


